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Escribo sobre las Cartografias de Globo Rojo —taller de cine para chicasy chicos—en un momento
del mundo que, sin dudas, marcara un punto de inflexion en la historia. En particular, porque el
confinamiento ha hecho pantallaimente palpable el fendmeno de la audiovisualizacion de la cultura.
Se hace evidente eso que ya marcaba nuestra construccion corporal y simbdlica previa al pinche
coronavirus (como decimos en casa), a saber: que buena parte de nuestras practicas artisticas,
culturales, politicas y religiosas se desarrollaban a través de pantallas. Y que esa mediatizacion
—en términos de Eliseo Veron (1988)— involucraba una transformacion, de los materiales y de las
relaciones, que solia confluir en configuraciones de tipo audiovisual.

Lonotable detodo esto es que el sistemade educacion que llamaremos formal—por mera eco-
nomia de los términos— no incluia al arte audiovisual como disciplina especifica o como len-
guaje a partir del cual producir materiales didacticos integrados a las trayectorias educativas
de los diferentes ciclos y niveles. Fuimos dejando esa formacion —por razones diversas— a las
exploraciones espontdneas de ninas, ninos y adolescentes, a deseos de autorrepresentacion
que parten de estereotipos y de modelos que configuran los medios, las redes y una cultura
basada —principalmente— en el consumo. O bien, a las familias que pueden pagar talleres
extraescolares. Como sabemos, no es lo mismo construir obras a partir de una reflexién que
interpela las l6gicas de representacion dominantes, que reproducirlas con mansedumbre. Y
tampoco es lo mismo ensenar a hacer obras que usar el arte para ilustrar temas o asuntos
de otras disciplinas. Ante esta inquietud, las poéticas y las pedagogias confluyen. Es el caso
de la busqueda de Globo Rojo, taller de cine y artes audiovisuales, que cumple diez anos de
existencia(Bejarano Petersen, 2019b).
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De ese espacio, que funde docenciay produccion, surgié un mapa interactivo online —en desarrollo—,

que recupera las obras realizadas por chicas y chicos de seis a doce anos, junto con el trabajo de es-
tudiantes y de docentes de la Facultad de Artes (FDA) de la Universidad Nacional de La Plata (UNLP)
[Figura1]. Enlaslineas que siguen, compartimos las tramas sobre las cuales se fundé la propuesta.
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Figura 1. Homepage
de Cartografias Globo Rojo
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Globo Rojo es un taller de aprendizaje y creacion audiovisual. Nacié del objetivo de ofrecer un

espacio de juego y de exploracion artistica destinado a infancias, en particular a aquellas cuyo
derecho de acceso a la cultura estuviera vulnerado. Empezé de modo un poco solitario, pero
rapidamente advertimos la necesidad de tramar relaciones entre el taller, la universidad —de
la que formo parte—, la comunidad y las organizaciones territoriales. A partir del sequndo ano,
empezé a funcionar en la Casita de Apoyo Familiar Refugio del Angel; y en 2014, como proyecto de
Extension de la UNLP. Cada afno logramos fortalecer nuestra labor generando acuerdosy colabo-
raciones con diferentes colectivos de artistas y con instituciones del barrio y de la ciudad.

Nuestro enfoque anuda lo estético con lo pedagdgico y lo politico, y se sintetiza en la frase:
expandiendo mundos, ampliando derechos. Impulsamos el ideal de una educacion artistica
emancipadora, en la que aprender a crear obras audiovisuales, desde la idea hasta la obra
final, involucra la exploracion ludica de los materiales y sus relaciones. Concebimos al hecho
artistico como forma privilegiada de construccién de conocimiento, sumado a laimportancia
del aprendizaje como practica colectiva[Figura 2].
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Figura 2. Foto fija de rodaj

en el espacio del taller
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